Zatacznik nr 2 do Regulaminu

Obszary wiedzy wymaganej od uczestnikbw Wojewoddzkiego Konkursu Tematycznego
Informatycznego dla ucznidéw szkét podstawowych wojewodztwa wielkopolskiego w roku
szkolnym 2024/2025, oczekiwany zakres ich umiejetnosci oraz wykaz literatury pomocne;j
dla uczestnika i nauczyciela w procesie przygotowania do udziatu w konkursie

WYMAGANIA OGOLNE

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

Programowanie i rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmdw, organizowanie, wyszukiwanie
i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programéw.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeristwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony
danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia spotecznego,
ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczernstwa swojego
i innych.

Wymagania kolejnego etapu obejmujg wymagania nizszego etapu.

WYMAGANIA SZCZEGOtOWE - ETAP SZKOLNY

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

1)

2)

3)

4)

formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyrdznia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu problemdéw. Stosuje rdine sposoby przedstawiania
algorytméw, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych, listy krokow;
stosuje przy rozwigzywaniu problemdéw podstawowe algorytmy:
- na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby,
przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych
(z odejmowaniem i z resztg z dzielenia);
- wyszukiwania i porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzgdkowanym
i nieuporzagdkowanym oraz porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez proste
wybieranie i zliczanie;
przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych
(system binarny), znakow (kody ASCII) i tekstéw;
prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poje¢,
obiektéw oraz algorytmaow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

1)

cyfrowych. Uczen:

projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw. W programach
stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegdlnosci programuje algorytmy
z dziatu | pkt 2;



2)

przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji
multimedialnej) wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

- tworzenia estetycznych kompozycji graficznych w  edytorze  grafiki rastrowej
i wektorowej, wykorzystuje rézine formaty obrazdéw, przeksztatca pliki graficzne,
uwzgledniajgc wielkos¢ i jakos$¢ obrazow;

- tworzenia dokumentéw tekstowych: formatuje i tgczy teksty, wstawia symbole,
obrazy, tabele, listy numerowane i punktowane, dtuzsze dokumenty dzieli na strony;

- rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotéw
w zakresie szkoty podstawowej, z zycia codziennego oraz implementacji wybranych
algorytmoéw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne
i mieszane, przedstawia dane w postaci réznego typu wykresow, porzadkuje i filtruje
dane;

- tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwiek
i film, stosuje hipertacza;

- tworzenia prostej witryny internetowej zawierajacej; tekst, grafike, hipertacza, tabele,
listy, stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML.

[Il. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1)
2)

3)
4)

opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych;
schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, opisuje
podstawowe topologie sieci komputerowej, przedstawia i pordwnuje zasady dziatania
i funkcjonowania sieci komputerowej typu klient-serwer, peer-to-peer, opisuje sposoby
identyfikowania komputeréw w sieci;

poprawnie postuguje sie terminologia zwigzang z informatyka i technologig;

charakteryzuje sie¢ Internet, jej ogdlng budowe i ustugi.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1)

2)

ocenia krytycznie informacje i ich Zrédta, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci
i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych
zasobow w sieci;

przedstawia gtéwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii;

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

postuguje sie technologig zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy;

wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji
i opisuje metody wystrzegania sie ich;

opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerdw i sieci komputerowych,
takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢, prywatnosc, wtasnosé intelektualna, réwny
dostep do informacji i dzielenie sie informacjg;

postepuje etycznie w pracy z informacjami;

postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczacymi: ochrony
danych osobowych, ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony wtasnosci
intelektualnej w dostepie do informacji; jest Swiadomy konsekwencji tamania tych zasad;
stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin), danych
i bezpieczerstwa systemu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informacji;

rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.



WYMAGANIA SZCZEGOtOWE - ETAP FINALOWY, WOJEWODZKI

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

1) planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapéw
myslenia komputacyjnego (okreslenie problemu, definicja modeli i poje¢, znalezienie
rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie rozwigzania).

2) do realizacji rozwigzania problemu dobiera odpowiednig metode lub technike algorytmiczng
i struktury danych;

3) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z réznych dziedzin algorytmy z etapu szkolnego oraz
algorytmy:

- naliczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb miedzy
pozycyjnymi systemami liczbowymi, dziatan na utamkach z wykorzystaniem NWD
i NWW;

- natekstach: poréwnywania tekstéw, wyszukiwania wzorca w tekscie, szyfrowania
tekstu metodg Cezara i przestawieniowg;

- porzadkowania ciggu liczb przez wstawianie i metodg babelkowg;

- wydawania reszty najmniejszg liczbg nominatéw;

- obliczania wartosci elementéw ciggu metodg iteracyjng (np. ciggu Fibonacciego);

4) wyrdznia w problemie podproblemy;

5) poréwnuje dziatanie réznych algorytmow dla wybranego problemu, analizuje algorytmy
na podstawie ich gotowych implementacji;

6) sprawdza poprawnosc¢ dziatania algorytmow dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje i programuje rozwigzania problemoéw z réinych dziedzin, stosuje przy tym:
instrukcje wejscia/wyjécia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez parametréw, testuje poprawnosc
programéw dla réznych danych; w szczegdlnosci programuje algorytmy z dziatu I. punkt 3);

2) gromadzi dane pochodzace z réinych Zrédet w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzysta
z réznorodnych funkcji arkusza w zaleznosci od rodzaju danych, porzadkuje oraz filtruje dane
wedtug kilku kryteriow, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych, analizuje
dane, korzystajac z dodatkowych narzedzi, w tym z tabel i wykreséw przestawnych.
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